NUEVA DEMO DE |
MALASOMBRA
PARA NES
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EL JUEGBO DE YMHZ SIGUE AVANZANDO

Por Atila Merino “blackmores”

El pasado 15 de mayo, aprovechando una
nueva ediciéon de la madrilena feria RetroParla,
el grupo 4MHz hizo publica una nueva demo

de su esperado juego Malasombra para la NES.

El popular grupo formado por el programador
Javier Garcia Navarro, el musico John McKlain
y los grafistas Juan Esteban “sad1942", Daniel
Celemin “LordFred” y Rafa Castillo “Azicueta-
no”, es conocido por sus producciones para el
Amstrad CPC, el microordenador de 8 bits en
el gue han publicado todos sus videojuegos
hasta la fecha, destacando éxitos como E/
Tesoro Perdido de Cuauhtemoc, Profanation 2:
Escape From Abu Simbel, Operation Alexandra
o las dos entregas de Adiés a la Casta.

Tras una primera demo publicada en el ano
2019 que ya mostraba las bonanzas del primer
Juego de 4MHz para la consola de Nintendo,
por fin hemos podido disfrutar de otra mucho
mas avanzada que representa aproximadamen-
te el veinticinco por ciento de lo que seré el
juego final.

Malasombra, cuyo argumento ha sido
elaborado por casi todos los componentes del
arupo, es una aventura de plataformas que
recuerda a algunas de las mejores obras del
género aparecidas en la NES durante su etapa
comercial, como Little Samson (Takeru, 1992),
0 a grandes referencias de la Master System
de Sega, como Wonder Boy Ill: The Dragon’s
Trap (Westone, 1989).

Inicialmente iba a ver la luz en Amstrad
CPC, con diversos mockups para el ordenador
de Alan Sugar que se hicieron publicos unos
cuantos meses antes de anunciar que defini-
tivamente el grupo trasladaba su desarrollo a
un sistema con mas posibilidades, sobre todo
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comerciales, ya que la escena homebrew
internacional de NES es muchisimo mayor que
la del microordenador de Amstrad.

Los seguidores de las obras del dibujante
belga Pierre Culliford “Peyo”, creador de Los
Pitufos, encontraran en Malasombra diversas
referencias a otra de sus creaciones: Johan y
Pirluit, iniciada en 1946. Asi, veremos que el
protagonista del juego tiene un nombre muy
parecido al de Pirluit, ya que se llama Pirou.
Ademads, éste guarda un gran parecido con el
propio Pirluit, algo que notaremos por su pe-
queno tamano y su flequillo rubio. Por si fuera
poco, el homenaje a la obra de Peyo no termina
ahi, y es que el nombre del juego sale directa-
mente de uno de sus comics mas famosos: E/
sortilegio de Malasombra.

El argumento, con ambientacion fantéstico-
medieval, gira entorno a Pirou, un pequeno
aprendiz de mago que tiene que rescatar a la
princesa de las garras del malvado mago Mala-
sombra. Aqul también se hace un homenaje a
la saga Zelda de Nintendo, y es que el titulo del
juego es el nombre de un personaje del mismo
gue no es el protagonista.

En la demo se pueden ver algunas de las
acciones que nuestro protagonista es capaz de
realizar, pero nos consta que el juego final guar-
da muchas sorpresas que seran desveladas por
el propio equipo en sucesivas demos, aunque
estamos seguros de que cuando Malasombra
esté terminado por fin, se convertira en otro de
los hits de 4MHz,

Aun es pronto para saber la fecha definitiva
de su salida, pero conociendo al prestigioso
grupo, seguro que lo hace en forma de una
preciosa edicién flsica que esté al nivel de cali-
dad del juego. Para conocer futuros detalles de
Malasombra, visitad la web 4MHz.com:,
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